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SUREC
1. Ogretmen/uygulayici etkinlige baslamadan énce agiklamalarda bulunur. Sevgili
Ogrenciler, bugiin hep beraber arkadaslarinizla iletisim kurup, giizel sézlerin
Uzerimizdeki etkisini gorecedimiz bir oyun oynayacadiz. $imdi elimdeki topu birinize
vererek oyunu baslatacagim. Topu alan kisi kendini tanitacak ve istedigi bir
arkadagina topu atarak ona daha 6nce kendisini Gzen bir cumle kurmasini
isteyecek.. ‘o benim oyuncadim, burasi benim siram, kiyafetine ya da ona yapilan
olumsuz yorumlardan da bahsedebilir.” daha sonrasinda disi puttrlt olan simli eva
elinin dig yuzeyine surilur. Bu gocuklarda kullanilan olumsuz cimlelerin onda
yarattigiduyguyu somutlastirir. Sonrasinda ise guzel bir cimle kurmasi istenir.
‘Tesekkiir ederim, Affedersin, Izin veriyorum, Rica ederim, Bana yardim edebilir
misin? , Lutfen..” bu cimleler sonrasinda ise pamugu elimizin dis ylizeyine stirmesini
isteriz.
2. Ogretmen tum 6grencileri sirece dahil etmeye calisir.

3. Topu ayni kisilerin almamasina dikkat eder.

4. Sureg¢ baslayip uygulama yapildiktan sonra dgretmen su sorular 6grencilere
yoneltir.

> Seni Uzen kelimeler duydudgunda ne hissetin?

> Seni mutlu eden kelimeleri duydugunda ne hissettin?

> Nezaket sézciklerini ne zaman kullaniniz? Sorular yéneltilir. Ogrencilere iletigimi
6nemi vurgulanarak empatinin 6nemi somutlastirilarak vurgulanmis olu

5. Ogrencilerden cevaplar alinir.

Ogretmene not: Top yexine hethangi bix yumak kullandabiliniz.




